
TÉRMINOS Y CONDICIONES 
Hackathon Trofeo Premio de Innovación 

2026 
 
GRUPO BOLÍVAR S.A. (en adelante “Convocante”) invitan a los participantes a 
inscribirse a la “Hackathon Trofeo Premio de Innovación 2026” que en el presente 
documento se describe y cuya logística estará a cargo del Convocante. 
  
La participación en la actividad implica el conocimiento y aceptación integral de los 
presentes términos y condiciones. El desconocimiento de lo aquí dispuesto conlleva la 
inmediata eliminación del participante y de su equipo de la actividad. La participación 
en la sesión no implica en ningún caso el compromiso por parte del Convocante de 
implementar en todo o en parte la solución desarrollada. El Convocante se reserva el 
derecho de admisión a la sesión aquí descrita. 
  

1.​ ¿En qué consiste el reto? 
Durante la Hackathon los participantes deberán investigar, conceptualizar, 
diseñar y prototipar el trofeo de reconocimiento para los ganadores del Premio 
de Innovación 2026 (en adelante “Hackathon”). 

  
2.​ ¿A quién está dirigida la sesión? 

Esta convocatoria está dirigida a estudiantes universitarios en la ciudad de 
Bogotá y alrededores que se encuentren en educación superior en carreras o 
disciplinas creativas como diseño, artes plásticas y afines. 

  
3.​ ¿Cuáles son los requisitos para inscribirse? 

 
a.​ Conformar equipos de trabajo integrados por mínimo dos (2) y máximo tres 

(3) personas. 
b.​ Diligenciar integralmente el formulario de inscripción en los términos aquí 

establecidos. 
c.​ Todos los integrantes deberán contar con cédula de ciudadanía, para esto 

deberán adjuntar copia simple de los documentos en el formato de 
inscripción de cada uno de los integrantes del grupo. 

 
4. ¿Cómo se desarrollará la Hackathon? 
 

a.​ Lugar: La Hackathon se desarrollará en el Centro de Innovación de Grupo 
Bolívar, Domo i, en la ciudad de Bogotá D.C. 

b.​ Duración: La Hackathon se realizará entre el 01 de septiembre y el 04 de 
noviembre de 2026. 

c.​ Modalidad: La Hackathon se desarrollará bajo una modalidad híbrida, según las 
especificaciones del presente documento. 

d.​ Inscripción: El registro se efectuará a través del portal 
www.hackathonpremioinnovacion.app entre el 01 al 25 de septiembre de 2026. 
 

e.​ Fases de la Hackathon:  



 
1.​ Fase 1: Kick off y Concepto: El 30 de septiembre de 2026 en las 

instalaciones del Convocante de manera presencial se dará una inducción 
sobre la cultura corporativa del Grupo Bolívar y una cápsula 
teórico-práctica sobre conceptualización de ideas. 
 
Antes de dar inicio a la jornada, cada uno de los equipos deberán remitir 
mediante correo electrónico carta de compromisos, por cada uno de los 
participantes. Sin la entrega debidamente firmada de este documento, los 
equipos no podrán participar en las fases de trabajo de la Hackathon. ​ 
 
Durante esta sesión se espera que los equipos diseñen y prototipen en 
baja resolución el trofeo del Premio. Por lo tanto, al cierre del ejercicio los 
participantes deberán entregar al Convocante la Propuesta de solución, la 
cual contempla: 
 

-​ Una presentación que soporte el concepto creativo 
-​ Un Prototipo de baja resolución (digital) 

 
Al final de la jornada se llevará a cabo la evaluación de las soluciones 
entregados en esta fase, en donde los jurados expertos del Convocante 
evaluarán en una escala de uno (1) a cinco (5) cada uno de los siguientes 
criterios: 
 

a. Diseño estético e innovador  
b. Viabilidad de implementación 
c. Concepto innovador 

  
El Convocante enviará un correo electrónico de confirmación a los 
equipos que avancen a la siguiente fase. 

 
2.​ Fase 2 - Prototipado y Feedback con expertos: Esta fase se desarrollará 

 
a.​ El convocante suministrará de forma virtual información acerca de 

prototipado, sus herramientas y metodologías para mantener los 
estándares de calidad esperados para el desarrollo de cada 
solución. 
 

b.​ Construcción de Prototipo: Entre el 7 al 21 de octubre del 2026, los 
equipos deberán construir el prototipo de media resolución de 
forma autónoma y al finalizar esta etapa deberán entregar: 

 
●​ Una presentación como soporte del proceso de desarrollo 

del trofeo destacando los elementos diferenciales.  
●​ Un prototipo de media resolución físico y render de la 

versión final.  



●​ Especificación de desarrollo y viabilidad del proyecto 
●​ Cesión de derechos patrimoniales y audiovisuales firmada 

por cada integrante del equipo 
 

Esta información deberá ser entregada en formato digital al 
Convocante para iniciar la etapa de evaluación y clasificación a la 
siguiente fase. 

 
c.​ Feedback con Expertos: Entre el 13 y 16 de octubre se realizarán 

de forma virtual sesiones de máximo 15 minutos por equipo, en 
donde recibirán de expertos retroalimentación desde componentes 
Productivos, Forma y Cultura del Grupo Bolívar para iterar y 
resolver inquietudes en la construcción de sus prototipos. 

 
Al final de la fase se llevará a cabo la evaluación de las soluciones 
entregadas de forma presencial, en donde los equipos deberán presentar 
sus conceptos, y prototipos de media ante los jurados expertos del 
Convocante, quienes evaluarán en una escala de uno (1) a cinco (5) cada 
uno de los siguientes criterios: 

 
a. Diseño estético e innovador  
b. Viabilidad de implementación 
c. Concepto innovador 

 
El Convocante enviará un correo electrónico de confirmación a los 
equipos que avancen a la siguiente fase (máximo 8 equipos).  
 
Los equipos que avancen a la siguiente fase recibirán por parte del 
Convocante un apoyo económico de $300.000 COP, el cual será 
consignado a uno de los integrantes del equipo a través de Daviplata. 
Estos fondos deberán destinarse exclusivamente a la elaboración del 
prototipo de alta calidad para la sustentación final; bajo ninguna 
circunstancia se considerarán salario ni podrán ser empleados para fines 
distintos a los estipulados en este documento. 
 

3. Fase 3 - Construcción prototipo final y cápsula pitch:  
 

Esta fase se llevará a cabo entre el 22 de octubre y 03 de noviembre, 
donde se espera que los 8 equipos finalistas mejoren su propuesta de 
acuerdo con los comentarios de los jurados en la Fase 2 y construyan el 
prototipo de alta resolución. Así mismo, el convocante suministrará de 
forma virtual información acerca de la construcción de un pitch de impacto 
para la sustentación final que corresponde a la fase 4.  
​ 

 
4. Fase 4 - Sustentación Final:  



 
Esta fase se llevará a cabo el 04 de noviembre de 2026 a la hora y en las 
instalaciones que el Convocante informe en el correo de confirmación de 
cierre de la Fase 3. Los finalistas deberán realizar la presentación del 
prototipo físico final de alta resolución y la sustentación en un pitch 
explicativo ante el jurado calificador, elementos que harán parte integral 
de la Propuesta de solución. 
 
Los 3 equipos seleccionados en primer, segundo y tercer lugar deberán 
firmar la cesión de derechos patrimoniales contemplada en los presentes 
términos y condiciones sobre las creaciones generadas en la Fase 3. 
Aquellos equipos que no ocupen los tres primeros puestos conservarán la 
totalidad de los derechos sobre los conceptos generados.  
 
En la fase 4 los jurados evaluarán en una escala de uno (1) a cinco (5) 
cada uno de los siguientes criterios: 
 

a. Concepto innovador 
b. Diseño estético e innovador 
c. Materiales y acabados 
d. Factibilidad - Viabilidad 
e. Presupuesto 

  
6. ¿Cuáles son los beneficios que se darán en esta Hackathon? 
 

a.​ Certificación: Todos los participantes recibirán un certificado oficial de 
participación emitido por el Convocante. 
 

b.​ Premios a Ganadores (Fase 3):   
Primer lugar: $5.000.000 COP por equipo.   
Segundo lugar: $2.500.000 COP por equipo.   
Tercer lugar: $1.500.000 COP por equipo. 

 
El dinero total será consignado al Daviplata hasta 10 días hábiles después de la 
definición de los ganadores. 

 
7. ¿De quién son las soluciones que proponen los equipos? 
 
Los participantes reconocen y aceptan que la cesión de derechos patrimoniales 
contemplada en este documento aplicará única y exclusivamente para los equipos que 
ocupen el primer, segundo y tercer puesto de la Hackathon. Los insumos y propuestas 
de solución de los equipos ganadores que sean susceptibles de protección por 
propiedad intelectual en Colombia pasarán a ser propiedad exclusiva del Convocante, 
para lo cual los ganadores suscribirán el contrato de cesión en los términos del Anexo 
2. Para los equipos no seleccionados dentro de los tres primeros lugares, se 
reconocerán sus derechos morales y no aplicará la cesión patrimonial. 



​ 
En esta medida, los participantes se comprometen a no utilizar información que se 
encuentre protegida por propiedad intelectual de terceros y que la construcción de los 
contenidos para cada una de las fases establecidas en esta hackathon son 
construcciones propias. De ser necesario deberá informar durante cada sesión de 
trabajo si utiliza información de terceros protegida por propiedad intelectual o 
resultados generados por soluciones de inteligencia artificial para revisar infracciones 
de propiedad intelectual. En todo caso, el participante se obliga a responder ante el 
Convocante por infracciones de propiedad intelectual de terceros, en los términos 
establecidos en el Anexo 2 de este documento. 
​ 
Así mismo, los participantes otorgan cesión de los derechos patrimoniales que resulten 
de las grabaciones de los pitch de la soluciones que el Convocante quiera divulgar por 
medio de sus canales oficiales de comunicación, por lo cual otorga la cesión bajo los 
términos establecidos en el Anexo 3 del presente documento y que será entregado al 
momento de ser aceptados a participar en la presente sesión. 
 
En este mismo sentido, otorgan a los convocantes autorización previa, expresa e 
informada sobre los datos personales derivados de las grabaciones de pitch para ser 
compartidos y divulgados en los canales oficiales de comunicación de los Convocantes, 
por lo cual otorga la correspondiente autorización de tratamientos de datos personales 
en los términos establecidos en el Anexo 4 del presente documento. Documento que se 
entiende aceptado desde el momento en el que cada uno de los participantes se 
inscribe a la presente actividad y que será entregado firmado por cada equipo en la 
Fase 1. 
 
 
8. Modificaciones 
 
El Convocante se reserva el derecho de modificar los presentes Términos y 
Condiciones, a expedirse respecto de cualquier cuestión no contemplada aquí, a 
modificar y/o prorrogar las fechas de cierre de cada etapa del Programa en atención a 
las necesidades del mismo. 
​ 
9. Vigencia 
 
Los presentes Términos y Condiciones estarán vigentes desde el día 01 de septiembre 
de 2026 hasta la terminación del Programa. 
 
 
  
10. Anexos 
 

1.​ Anexo 1: Carta de Compromiso. 
2.​ Anexo 2: Cesión de Derechos Patrimoniales sobre la Creación (Exclusivo para 

el 1.º, 2.º y 3.er Puesto).  



3.​ Anexo 3: Cesión de Derechos Patrimoniales sobre la Obra Audiovisual 
(Presentación de Pitch). 

4.​ Anexo 4: Autorización de Tratamiento de Datos Personales. 
 
 
 


