TERMINOS Y CONDICIONES
Hackathon Trofeo Premio de Innovacion
2026

GRUPO BOLIVAR S.A. (en adelante “Convocante”) invitan a los participantes a
inscribirse a la “Hackathon Trofeo Premio de Innovacion 2026” que en el presente
documento se describe y cuya logistica estara a cargo del Convocante.

La participacion en la actividad implica el conocimiento y aceptacion integral de los
presentes términos y condiciones. El desconocimiento de lo aqui dispuesto conlleva la
inmediata eliminacion del participante y de su equipo de la actividad. La participacion
en la sesion no implica en ningun caso el compromiso por parte del Convocante de
implementar en todo o en parte la solucién desarrollada. EI Convocante se reserva el
derecho de admision a la sesidn aqui descrita.

1. ¢En qué consiste el reto?
Durante la Hackathon los participantes deberan investigar, conceptualizar,
disefiar y prototipar el trofeo de reconocimiento para los ganadores del Premio
de Innovacion 2026 (en adelante “Hackathon”).

2. (A quién esta dirigida la sesion?
Esta convocatoria esta dirigida a estudiantes universitarios en la ciudad de
Bogota y alrededores que se encuentren en educacion superior en carreras o
disciplinas creativas como diseno, artes plasticas y afines.

3. ¢Cuales son los requisitos para inscribirse?

a. Conformar equipos de trabajo integrados por minimo dos (2) y maximo tres
(3) personas.

b. Diligenciar integralmente el formulario de inscripcion en los términos aqui
establecidos.

c. Todos los integrantes deberan contar con cédula de ciudadania, para esto
deberan adjuntar copia simple de los documentos en el formato de
inscripcion de cada uno de los integrantes del grupo.

d. Adjuntar copia del certificado de matricula del segundo semestre del 2026 en
la institucién de educacién superior de cada uno de los integrantes.

4. ;Como se desarrollara la Hackathon?

a. Lugar: La Hackathon se desarrollara en el Centro de Innovacion de Grupo
Bolivar, Domo i, en la ciudad de Bogota D.C.

b. Duracion: La Hackathon se realizara entre el 01 de septiembre y el 04 de
noviembre de 2026.

c. Modalidad: La Hackathon se desarrollara bajo una modalidad hibrida, segun las
especificaciones del presente documento.



d. Inscripcion: El registro se efectuara a través  del portal
www.hackathonpremioinnovacion.app entre el 01 al 25 de septiembre de 2026.

e. Fases de la Hackathon:

1.

Fase 1: Kick off y Concepto: EI 30 de septiembre de 2026 en las
instalaciones del Convocante de manera presencial se dara una induccion
sobre la cultura corporativa del Grupo Bolivar y una capsula
tedrico-practica sobre conceptualizacion de ideas.

Antes de dar inicio a la jornada, cada uno de los equipos deberan remitir
mediante correo electronico carta de compromisos, por cada uno de los
participantes. Sin la entrega debidamente firmada de este documento, los
equipos no podran participar en las fases de trabajo de la Hackathon.

Durante esta sesion se espera que los equipos disefien y prototipen en
baja resolucion el trofeo del Premio. Por lo tanto, al cierre del ejercicio los
participantes deberan entregar al Convocante la Propuesta de solucion, la
cual contempla:

- Una presentacién que soporte el concepto creativo
- Un Prototipo de baja resolucién (digital)

Al final de la jornada se llevara a cabo la evaluaciéon de las soluciones
entregados en esta fase, en donde los jurados expertos del Convocante
evaluaran en una escala de uno (1) a cinco (5) cada uno de los siguientes
criterios:

a. Diseno estético e innovador
b. Viabilidad de implementacion
c. Concepto innovador

El Convocante enviara un correo electronico de confirmacion a los
equipos que avancen a la siguiente fase.

2. Fase 2 - Prototipado y Feedback con expertos: Esta fase se desarrollara

a. El convocante suministrara de forma virtual informacién acerca de
prototipado, sus herramientas y metodologias para mantener los
estandares de calidad esperados para el desarrollo de cada
solucién.

b. Construccién de Prototipo: Entre el 7 al 21 de octubre del 2026, los
equipos deberan construir el prototipo de media resolucion de
forma autdbnoma y al finalizar esta etapa deberan entregar:



e Una presentacion como soporte del proceso de desarrollo
del trofeo destacando los elementos diferenciales.

e Un prototipo de media resolucion fisico y render de la
version final.

e Especificacion de desarrollo y viabilidad del proyecto

e (Cesion de derechos patrimoniales y audiovisuales firmada
por cada integrante del equipo

Esta informacion debera ser entregada en formato digital al
Convocante para iniciar la etapa de evaluacion y clasificacion a la
siguiente fase.

c. Feedback con Expertos: Entre el 13 y 16 de octubre se realizaran
de forma virtual sesiones de maximo 15 minutos por equipo, en
donde recibiran de expertos retroalimentaciéon desde componentes
Productivos, Forma y Cultura del Grupo Bolivar para iterar y
resolver inquietudes en la construccién de sus prototipos.

Al final de la fase se llevara a cabo la evaluacién de las soluciones
entregadas de forma presencial, en donde los equipos deberan presentar
sus conceptos, y prototipos de media ante los jurados expertos del
Convocante, quienes evaluaran en una escala de uno (1) a cinco (5) cada
uno de los siguientes criterios:

a. Diseno estético e innovador
b. Viabilidad de implementacion
c. Concepto innovador

El Convocante enviara un correo electronico de confirmacion a los
equipos que avancen a la siguiente fase (maximo 8 equipos).

Los equipos que avancen a la siguiente fase recibiran por parte del
Convocante un apoyo econdmico de $300.000 COP, el cual sera
consignado a uno de los integrantes del equipo a través de Daviplata.
Estos fondos deberan destinarse exclusivamente a la elaboracién del
prototipo de alta calidad para la sustentacion final; bajo ninguna
circunstancia se consideraran salario ni podran ser empleados para fines
distintos a los estipulados en este documento.

. Fase 3 - Construccion prototipo final y capsula pitch:

Esta fase se llevara a cabo entre el 22 de octubre y 03 de noviembre,
donde se espera que los 8 equipos finalistas mejoren su propuesta de
acuerdo con los comentarios de los jurados en la Fase 2 y construyan el
prototipo de alta resolucion. Asi mismo, el convocante suministrara de



forma virtual informacién acerca de la construccion de un pitch de impacto
para la sustentacion final que corresponde a la fase 4.

4. Fase 4 - Sustentacion Final:

Esta fase se llevara a cabo el 04 de noviembre de 2026 a la hora y en las
instalaciones que el Convocante informe en el correo de confirmacion de
cierre de la Fase 3. Los finalistas deberan realizar la presentacién del
prototipo fisico final de alta resolucion y la sustentacién en un pitch
explicativo ante el jurado calificador, elementos que haran parte integral
de la Propuesta de solucion.

Los 3 equipos seleccionados en primer, segundo y tercer lugar deberan
firmar la cesion de derechos patrimoniales contemplada en los presentes
términos y condiciones sobre las creaciones generadas en la Fase 3.
Aquellos equipos que no ocupen los tres primeros puestos conservaran la
totalidad de los derechos sobre los conceptos generados.

En la fase 4 los jurados evaluaran en una escala de uno (1) a cinco (5)
cada uno de los siguientes criterios:

a. Concepto innovador

b. Diseno estético e innovador
c. Materiales y acabados

d. Factibilidad - Viabilidad

e. Presupuesto

6. ¢ Cuales son los beneficios que se daran en esta Hackathon?

a. Certificacion: Todos los participantes recibiran un certificado oficial de
participacion emitido por el Convocante.

b. Premios a Ganadores (Fase 3):
Primer lugar: $5.000.000 COP por equipo.
Segundo lugar: $2.500.000 COP por equipo.
Tercer lugar: $1.500.000 COP por equipo.

El dinero total sera consignado al Daviplata hasta 10 dias habiles después de la
definicion de los ganadores.

7. ¢ De quién son las soluciones que proponen los equipos?
Los participantes reconocen y aceptan que la cesion de derechos patrimoniales

contemplada en este documento aplicara unica y exclusivamente para los equipos que
ocupen el primer, segundo y tercer puesto de la Hackathon. Los insumos y propuestas



de solucion de los equipos ganadores que sean susceptibles de proteccion por
propiedad intelectual en Colombia pasaran a ser propiedad exclusiva del Convocante,
para lo cual los ganadores suscribiran el contrato de cesién en los términos del Anexo
2. Para los equipos no seleccionados dentro de los tres primeros lugares, se
reconoceran sus derechos morales y no aplicara la cesion patrimonial.

En esta medida, los participantes se comprometen a no utilizar informacion que se
encuentre protegida por propiedad intelectual de terceros y que la construccién de los
contenidos para cada una de las fases establecidas en esta hackathon son
construcciones propias. De ser necesario debera informar durante cada sesién de
trabajo si utiliza informacion de terceros protegida por propiedad intelectual o
resultados generados por soluciones de inteligencia artificial para revisar infracciones
de propiedad intelectual. En todo caso, el participante se obliga a responder ante el
Convocante por infracciones de propiedad intelectual de terceros, en los términos
establecidos en el Anexo 2 de este documento.

Asi mismo, los participantes otorgan cesion de los derechos patrimoniales que resulten
de las grabaciones de los pitch de la soluciones que el Convocante quiera divulgar por
medio de sus canales oficiales de comunicacion, por lo cual otorga la cesion bajo los
términos establecidos en el Anexo 3 del presente documento y que sera entregado al
momento de ser aceptados a participar en la presente sesion.

En este mismo sentido, otorgan a los convocantes autorizacién previa, expresa e
informada sobre los datos personales derivados de las grabaciones de pitch para ser
compartidos y divulgados en los canales oficiales de comunicacion de los Convocantes,
por lo cual otorga la correspondiente autorizacion de tratamientos de datos personales
en los términos establecidos en el Anexo 4 del presente documento. Documento que se
entiende aceptado desde el momento en el que cada uno de los participantes se
inscribe a la presente actividad y que sera entregado firmado por cada equipo en la
Fase 1.

8. Modificaciones

El Convocante se reserva el derecho de modificar los presentes Términos y
Condiciones, a expedirse respecto de cualquier cuestion no contemplada aqui, a
modificar y/o prorrogar las fechas de cierre de cada etapa del Programa en atencién a
las necesidades del mismo.

9. Vigencia

Los presentes Términos y Condiciones estaran vigentes desde el dia 01 de septiembre
de 2026 hasta la terminacidn del Programa.



10. Anexos

1. Anexo 1: Carta de Compromiso.

2. Anexo 2: Cesion de Derechos Patrimoniales sobre la Creacion (Exclusivo para
el 1.°, 2.°y 3.er Puesto).

3. Anexo 3: Cesion de Derechos Patrimoniales sobre la Obra Audiovisual
(Presentacion de Pitch).

4. Anexo 4: Autorizacién de Tratamiento de Datos Personales.



ANEXO 1. CARTA COMPROMISO

Carta de Compromiso para la ejecucion de la hackathon

Yo, identificado/a como aparece al pie de mi firma,
por medio del presente documento me comprometo a desarrollar de manera integral las
actividades previstas en las fases de la Hackathon “Trofeo premio de innovacion 2026

Asi mismo, me comprometo a cumplir con los términos y condiciones establecidos por el
Convocante relacionadas con la ejecucion de las instrucciones recibidas para llevar a cabo la
actividad.

En constancia de lo anterior, firmo la presente autorizacion en la ciudad de , alos
de 2026.

DECLARANTE

Firma del Profesional

NOMBRE

CEDULA DE CIUDADANIA
TELEFONO

CORREO ELECTRONICO
UNIVERSIDAD
DIRECCION



Anexo No. 2
CESION DE DERECHOS PATRIMONIALES

Entre los suscritos, identificados como aparece al pie de sus firmas, hemos convenido
celebrar el presente Contrato de cesion de derechos econdmicos y prerrogativas
econémicas (en adelante “Cesién”), el cual se regira por las siguientes clausulas,
previas las siguientes:

CONSIDERACIONES

1. Que la Compania de Grupo Bolivar S.A. (en adelante “Cesionario”) generd la
convocatoria para disefar la nueva estrategia digital de “Trofeo premio de
Innovacion 2026”, como resultado el entregable denominado “Propuesta de
solucién” (en adelante “Creacién”).

2. Que los miembros de los equipos participantes (en adelante “Cedentes”) en las
fases 1 a 4 crearon, desarrollaron y crearon un prototipo de la Creacidn bajo las
directrices e instrucciones del Cesionario, a quienes este ultimo les reconoce su
calidad de creadores.

3. En consecuencia de lo anterior, las Partes celebran la presente Cesion, el cual se
regira por las siguientes clausulas:

CLAUSULAS

PRIMERA. CESION DE DERECHOS-. Los cedentes, como titulares de derechos
patrimoniales de la Creacion, mediante la presente Cesién ceden y traspasan en toda
propiedad y dominio al Cesionario los derechos patrimoniales y prerrogativas
econodmicas que recaigan sobre la Creacidn, sin excepcion de ninguna clase. En tal
sentido, el Cesionario se considera unico duefio de los derechos asociados a la
Creacidén, quien podra explotarlos como cosa propia o bien disponer de éstos como
mejor conviniese a sus intereses, sin que haya lugar a reclamacion alguna por parte de
los Cedentes, en ningun caso y en ningun tiempo.

SEGUNDA. DERECHOS PATRIMONIALES-. En desarrollo de la clausula anterior, el
Cesionario tendra la titularidad exclusiva sobre los derechos patrimoniales de la
Creacioén, consistentes en, pero sin limitarse a, la produccién, publicaciéon, edicion,
modificacién, transformacién, distribucion, difusion, comercializacidén, disposicion,
explotacion, adaptacion y utilizacion por cualquier medio o procedimiento fisico,
andlogo, digital o virtual, conocido o por conocerse.



Asimismo, el Cesionario tendra derecho a celebrar contratos de cesién o licencia con
quien lo considere, con respecto a los derechos adquiridos bajo esta Cesion y tendra
derecho a decidir, a su discrecion, la forma y el momento en que ejerceran los derechos
que adquieren en esta Cesién, incluyendo la forma y el momento en que iniciara,
suspendera o reiniciara la explotacion de la Creacion.

TERCERA. DURACION Y TERRITORIO-. La cesién de los derechos patrimoniales
sobre la Creacion, tiene por territorio todo el mundo, y tiene una duracion igual al
tiempo maximo de proteccidon que otorga la ley de cada pais para los derechos
patrimoniales sobre las invenciones y/o las obras protegidas por el derecho de
propiedad intelectual.

CUARTA. CESION Y REGISTRO-. Los Cedentes declaran, aceptan y garantizan al
Cesionario que la presente cesidon de derechos patrimoniales se realiza a titulo gratuito
y con el fin que este ultimo tenga la facultad de solicitar ante la autoridad
correspondiente los mecanismos de proteccién que haya lugar.

En consecuencia, los Cedentes se comprometen a no reclamar ninguna suma por
concepto de la presente cesidon de derechos, la explotacién econdmica o utilizacion
que hiciere el Cesionario, conforme a la clausula segunda del presente Contrato.

QUINTA. DECLARACION DE LEGITIMIDAD DE LOS DERECHOS-. Los Cedentes
declaran y garantizan expresamente que la Creacion es de su creacion y titularidad, que
no infringen ningun derecho de terceros, y que no estan impedidos en manera alguna,
para ceder la totalidad de los derechos patrimoniales a que se refiere este documento.

SEXTA. CEDENTES: se entenderan para los efectos del presente anexo, que los
cedentes son:

En constancia de lo anterior, firma cada uno de los cedentes la presente autorizacion
en la ciudad de Bogota, a los dias del mes de de 2026.

DECLARANTE

Firma del Estudiante/emprendedor

NOMBRE

CEDULA DE
CIUDADANIA



TELEFONO

CORREO
ELECTRONICO

UNIVERSIDAD/EMPR
ENDIMIENTO

DIRECCION

DECLARANTE

Firma del Estudiante/emprendedor

NOMBRE

CEDULA DE
CIUDADANIA

TELEFONO

CORREO
ELECTRONICO

UNIVERSIDAD/EMPR
ENDIMIENTO

DIRECCION

DECLARANTE

Firma del Estudiante /emprendedor

NOMBRE

CEDULA DE
CIUDADANIA

TELEFONO

CORREO
ELECTRONICO

UNIVERSIDAD/EMPR



ENDIMIENTO

DIRECCION

DECLARANTE

Firma del Estudiante /emprendedor

NOMBRE

CEDULA DE
CIUDADANIA

TELEFONO

CORREO
ELECTRONICO

UNIVERSIDAD/EMPR
ENDIMIENTO

DIRECCION

DECLARANTE

Firma del Estudiante /emprendedor

NOMBRE

CEDULA DE
CIUDADANIA

TELEFONO

CORREO
ELECTRONICO

UNIVERSIDAD/EMPR
ENDIMIENTO

DIRECCION



ANEXO 3. CESION DERECHOS PATRIMONIALES sobre obra audiovisual de presentacion
de pitch

Anexo No.3
CESION DE DERECHOS PATRIMONIALES

Entre los suscritos, identificados como aparece al pie de sus firmas, hemos convenido celebrar
el presente Contrato de cesion de derechos patrimoniales y prerrogativas econdmicas (en
adelante “Cesion”), el cual se regira por las siguientes clausulas, previas las siguientes:

CONSIDERACIONES

1. Que la Comparfia de Grupo Bolivar S.A. (en adelante “Cesionario”) generd la
convocatoria para disefar la nueva estrategia digital de “Trofeo premio de Innovacion
2026” como resultado el entregable denominado “Propuesta de solucién” (en adelante
“Creacion”).

2. Que los miembros de los equipos participantes ( en adelante “Cedentes”) en las fases 2 a
3 crearon un video de sustentacidén de pitch del entregable final de la Creacidén bajo las
directrices e instrucciones del Cesionario, a quienes este Ultimo les reconoce su calidad de
creadores Y titulares de los derechos morales de autor.

En consecuencia de lo anterior, las Partes celebran la presente Cesion, el cual se regira por las
siguientes clausulas:

CLAUSULAS

PRIMERA. CESION DE DERECHOS-. Los cedentes, como titulares de derechos
patrimoniales de la Creacion, mediante la presente Cesion ceden y traspasan en toda
propiedad y dominio al Cesionario los derechos patrimoniales y prerrogativas econdémicas
que recaigan sobre la Creacion, sin excepcidn de ninguna clase. En tal sentido, el Cesionario
se considera unico duefio de los derechos asociados a la Creacion, quien podra explotarlos
como cosa propia o bien disponer de éstos como mejor conviniese a sus intereses, sin que
haya lugar a reclamacion alguna por parte de los Cedentes, en ningun caso y en ningun
tiempo.

SEGUNDA. DERECHOS PATRIMONIALES-. En desarrollo de la clausula anterior, el
Cesionario tendra la titularidad exclusiva sobre los derechos patrimoniales de la Creacidn,
consistentes en, pero sin limitarse a, la produccién, publicaciéon, edicién, modificacion,
transformacion, distribucion, difusion, comercializacion, disposicidn, explotacion, adaptacion



y utilizacién por cualquier medio o procedimiento fisico, analogo, digital o virtual, conocido o
por conocerse.

Asimismo, el Cesionario tendra derecho a celebrar contratos de cesidn o licencia con quien lo
considere, con respecto a los derechos adquiridos bajo esta Cesion y tendra derecho a
decidir, a su discrecién, la forma y el momento en que ejerceran los derechos que adquieren
en esta Cesion, incluyendo la forma y el momento en que iniciara, suspendera o reiniciara la
explotacion de la Creacion.

TERCERA. DURACION Y TERRITORIO-. La cesién de los derechos patrimoniales sobre la
Creacion, tiene por territorio todo el mundo, y tiene una duracién igual al tiempo maximo de
proteccion que otorga la ley de cada pais para los derechos patrimoniales sobre las
invenciones y/o las obras protegidas por el derecho de propiedad intelectual.

CUARTA. CESION Y REGISTRO-. Los Cedentes declaran, aceptan y garantizan al
Cesionario que la presente cesion de derechos patrimoniales se realiza a titulo gratuito y con
el fin que este ultimo tenga la facultad de solicitar ante la autoridad correspondiente los
mecanismos de proteccion que haya lugar.

En consecuencia, los Cedentes se comprometen a no reclamar ninguna suma por concepto
de la presente cesion de derechos, la explotacién econémica o utilizacion que hiciere el
Cesionario, conforme a la clausula segunda del presente Contrato.

QUINTA. DECLARACION DE LEGITIMIDAD DE LOS DERECHOS-. Los Cedentes declaran
y garantizan expresamente que la Creacidn es de su creacion y titularidad, que no infringen
ningun derecho de terceros, y que no estan impedidos en manera alguna, para ceder la
totalidad de los derechos patrimoniales a que se refiere este documento.

En constancia de lo anterior, firma cada uno de los cedentes la presente autorizacion en la
ciudad de ., alos de 2026.

CEDENTE

Firma del Participante

NOMBRE

CEDULA DE
CIUDADANIA

TELEFONO



CORREO
ELECTRONICO

UNIVERSIDAD

DIRECCION



AUTORIZACION DE TRATAMIENTO DE DATOS PERSONALES

HACKATHON "TROFEO PREMIO INNOVACION" 2026

En cumplimiento de lo dispuesto en la Ley Estatutaria 1581 de 2012 y sus decretos
reglamentarios, le informamos que sus datos personales seran recolectados y tratados
por:

e Grupo Bolivar S.A. (NIT. 830.025.448-5)

Actuando como Responsable del Tratamiento, con domicilio en la Avenida El Dorado
No. 68 B - 31, Piso 3, Bogota D.C.

1. Finalidades Necesarias (Tratamiento Obligatorio)

Sus datos personales (de naturaleza publica, privada o semiprivada) seran tratados
para las siguientes finalidades estrictamente necesarias para la ejecucion de la
Hackathon “Trofeo premio innovacion” 2026:

e Gestionar su inscripcion, vinculacion y participacion integral en las fases 1,2y 3
de la Hackathon "Trofeo premio de innovaciéon 2026".
Evaluar sus entregables, proyectos, prototipos y "Propuesta de solucion".
Expedir y entregar los certificados de participacion y gestionar el pago de los
premios econdémicos a los equipos ganadores.

e Coordinar actividades del evento con instituciones aliadas o educativas
participantes.

2. Tratamiento de Datos Sensibles (Voluntario)

Le informamos que el tratamiento de sus datos sensibles, especificamente los datos
biométricos (fotografias, grabaciones de voz y video capturados durante los pitches y el
evento presencial), es de caracter estrictamente voluntario. Su negativa a autorizar el
tratamiento de estos datos no le impedira participar en la Hackathon.

Si usted lo autoriza de forma expresa, estos datos seran utilizados exclusivamente
para: Divulgar las actividades de la Convocatoria en canales oficiales, redes sociales,
streaming y material publicitario.

3. Uso de Sistemas de Inteligencia Artificial (1A)

En cumplimiento del principio de transparencia, le informamos que para la recoleccion,
sistematizacién o evaluacion de los proyectos y prototipos se podran emplear Sistemas



de Inteligencia Artificial. Para el efecto, se adoptaran las medidas tecnoldgicas,
humanas y administrativas bajo el principio de privacidad desde el disefo y por defecto,
minimizando riesgos de sesgos y aplicando técnicas de privacidad diferencial sobre sus
datos personales.

5. Derechos del Titular

Como titular de los datos personales, usted tiene derecho a:

Conocer, actualizar y rectificar sus datos personales en cualquier momento.
Solicitar prueba de la autorizacién otorgada.

Ser informado sobre el uso que se ha dado a sus datos.

Revocar la autorizacion y/o solicitar la supresion del dato cuando en el
tratamiento no se respeten los principios, derechos y garantias o cuando no
exista un deber legal o contractual que exija su conservacion.

e Acceder en forma gratuita a sus datos personales.

En la Politica de tratamiento de datos publicada en www.grupobolivar.com.co, se han
dispuesto de los siguientes canales de atencion para garantizar el ejercicio de los
derechos del Titular a conocer, actualizar, corregir, suprimir y/o revocar la autorizacion
para el Tratamiento de Datos Personales:

- Contacto: Oficina de Atencidn al Inversionista

- Direccion: Avenida el Dorado No. 68 B -31, Piso 3, Bogota Colombia
- E-mail: gobierno.corporativo@grupobolivar.com

- Teléfono: +57 1 2201566

- Fax: +57 1 2201514

Al diligenciar el siguiente formulario, autorizo de manera libre, previa, expresa e
informada el tratamiento de mis datos personales de acuerdo con los siguientes
lineamientos:

Seleccién Declaracion de Autorizacion

[ ] [OBLIGATORIO] Declaro que he leido
este documento, soy mayor de edad,
acepto los Términos y Condiciones, y
autorizo a tratar mis datos personales no
sensibles para las Finalidades de la
Hackathon descritas en la seccion 1.



mailto:gobierno.corporativo@grupobolivar.com

Seleccion

Declaracion de Autorizacion

[ ]

[OPCIONAL] Autorizo expresamente el
tratamiento de mis datos personales
sensibles (imagen, voz, video en los
pitches) para: Divulgar las actividades de
la Convocatoria en canales oficiales,
redes sociales, streaming y material
publicitario., segun lo indicado en la
seccion 2.

Firma del Participante:

Nombres y apellidos completos:

Cédula de Ciudadania:

Correo electronico:

Fecha:




